GECSEV y CVOE LY 


e 1010001 
EE 01000 | 1 EA) 


YN 


LICIDAD 
1 


Nous 
/ 
pia 


| 
LO 
Y 


Al 
3 


OHANESPE 
PROFESO 


nu 103 2UInoÍ- 13 AIR Y MMM S00Z-€ONY 1VNSNZMIS 


Año 3 - N- 10 - 2005 


Director Responsable: 
Luca Sprea 


Los chicos de la redacción europea: 
Federico Cociancich, 

Amadeu Brugués, 

Eric Sala, Infoambiente, 
Gualtiero Tronconi, Eduardo 
Bracaglia, Gregorio Peron, 
Contents by MDR 


Colaboradores: Bismark, Fabio Bene- 
detti, Guillermo Cancelli, Gaia, 
Nicolás A.» Lele, Roberto 
"decOder" Eneas >>>----Robin---->, 
Lidia,3d0- Eric Sala, Mónica Ba- 
tallas Anna Riera 


Maquetación: Estudi Digital, S.L. 


Diseño gráfico: Dopla Graphic S.r+.1. 
infoddopla-.com 


Redacción 

Hever S.r+1. 

Via Torino, 51 

20063 Cernusco S/N (MI) 
Fax +39/02.92.43.22.35 


Printed in Italy 


Difusión: Paul-Luc PEREZ 


Distribución 

SGEL - Avda Valdelaparra 23 
Poligono Industrial De Alcobendas 
Madrid - Spain 


Publicación bimensual registrada el 
14/2/03 con el número MI2003C/001404 


Los artículos contenidos en 
Hacker Journal tienen un objetivo 
netamente didáctico y divulgativo» 
El editor declina toda 
responsabilidad sobre el uso 
inapropiado de las técnicas y de 
los tutoriales descritos en la 
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forma parte de YEver S.r.1. Las 
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protege el Coyright para la impresión 
para evitar que algún competidor 
aproveche el fruto de nuestro trabajo 
para hacer negocio 


hacker (hák'3r) 
“Persona que se divierte explorando los detalles de los sistemas de 


programación y expandiendo sus capacidades, a diferencia de muchos 
usuarios que prefieren aprender solamente lo mínimo necesario.” 


Le variedad ha sido la pretensión básica en la preparación del 
número de Hacker Journal que tenéis entre manos. Abrimos 
con una lección en directo de ingeniería social, para que nos a- 
yude a tomar conciencia de que por mucho que nos esforcemos 
en asegurar nuestras instalaciones informáticas, hay que seguir 
formando e informando a los usuarios para mantener la infor- 
mación y la privacidad a salvo. A continuación, analizamos di- 
versos ataques con rehenes virtuales, los sitios web, que no siem- 
pre acaban bien, pero sí a veces. Y acto seguido, encontraréis el 
cuaderno de bitácora del récord de conexión wi-fi conseguido en 
medio del desierto. Para los amantes de las grandes antenas, es- 
to va a ser un festival... 

Después nos ponemos el mono de trabajo y nos dedicamos a lo 
nuestro: trastear el hardware siempre tiene algo de fascinante, 
tal vez por el factor riesgo. Os mostramos cómo se ha consegui- 
do batir el récord, en esta ocasión de overclocking de un Pen- 
tium. Y también pasamos revista al software, para desactivar los 
programas de censorware que, en tantas ocasiones, han resulta- 
do ser filtros de sitios con intención de favorecer a determinadas . 
marcas en lugar de lo que prometen ser: unas niñeras virtuales 
angelicales. 

Encontraréis también el retrato robot de Emmanuel Goldstein, 
un personaje controvertido donde los haya. Nunca está de más 
conocer trucos y secretos de Windows, de modo que en un par de 
páginas os exponemos algunos de los más interesantes. Para 
quienes tengan aspiraciones literarias, también podréis dedica- 
ros a la literatura mientras programáis, siempre que os guste la 
obra teatral de Shakespeare. En cambio, si lo que queréis es u- 
sar el soldador, os enseñamos a montaros vuestra propia linter- 
na privada para el portátil (que también será útil en un equipo 
de sobremesa) mediante una conexión USB. Tras hablar de los 
grandes números primos, presentamos las debilidades de los te- 
léfonos Bluetooth. Y nos despedimos con una breve pero intensa 
historia de la informática personal. ¡Que lo disfrutéis! 
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UNA REDISTA PARA TODOS 


NEWIBIE 


El mundo hacker se compone de algunas cosas simples y otras complicadas. Hay curiosos, lectores 
sin experiencia y expertos para los cuales el ordenador no tiene secretos, Cada artículo de Hacker 
Journal está marcado con una clave para cada nivel; MEWBIE (para quien comienza), MIDHACKING 
(para quien ya está dentro) y HARDHACIONG (para quien no existen los secretos). 
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Como en cada número de 
Hacker Journal, os recorda- 
mos que tenéis a vuestra dis- 
posición el sitio web de la 
revista, www.hacker- 
journal.com, para seguir 
leyendo y aprendiendo sobre 
el Hacking. Recordad también 
que disponéis de los foros 
donde podéis exponer dudas y 
preguntas, observaciones, 
etcétera. Todos los visitantes 
del sitio web colaborarán en 
hallar respuesta a todas las 
preguntas. ¡Entre todos lo con- 
seguiremos! 


Visita nuestro sitio web: 
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escribir una comedia es muy 
parecido a escribir código. 
Hacking de un cable USB 

Primos titánicos 

Bluebugging: la nueva pesadilla de 
los móviles Bluetooth 

La máquina del tiempo 
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¡En tu kiosco! 


Surnario: 


- Comparativa: el mejor antirmalware 

- Solsticio de invierno: Diálogo con el hacker 
> socrático 
a Libertad de XOR: ¿sigue vigente el copyright 

tras modificación digital? 

- Archivos invisibles en Windows: dónde están, 
qué hacen, por qué son invisibles y cómo 

acceder a ellos 

- Wine; Windows em Linux 

- Dirección enmmascarada 

- Máximo secreto con KGB 

- Del lenguaje natural al € y viceversa 


If Número 6 - Hackers Magazine 


¡En tu kiosco! 
En este núrnero encontrarás; 


A IIA AR | 
- Cómo revelar los passwords 
HAGCKERS - Los mejores cortafuegos para proteger la 
y MAA red 
> ES - Hacer invisibles archivo arpetas 

- Folder Lock; protege nuestros datos más 
personales 

- CLAM: un antivirus gratuito y eficaz 
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Entrevistador;..Esosessí que.me fui. 


código reutilizable... 


PROFUNDAS REFI e. una compañía que 


Apreciados amigos d 
ante todo felicitaro 
aunque tiene monte 


MS | pero... 
n día, mientras estaba senta- | : le acuerdo, Recuer- 


| icina, pensaba en este peque- principio. 

rar me parece mu ño esquema, que podría inclinar la ba- on, creo 

tá el panora lo lanza un poquito. Pensé '¿Que ocurriría aphics, que 
resencia, ¿Os m un tex | si existiese un lenguaje tan complicado, 

le e tiempo en un mensa; tan difícil de apren adie fuese 


d 


que se llamaba 
reventó intentane 
C++ enel 900 


yores disparates, 
s de dólares de perdid: 
5 podría haber sido: 
Il reconocimiento q 
e consiguieron h 


sribe en código nativo para 
ws. Motif es el único camino a 
quieres mantener la cordura. 
evistador: ¿Está bromeando? 
S; Ni un pelo. De hecho, existe otro E 
lema... Unix está escrito en C, lo qui 
significa que un programador en C ¡pue 
le convertirse fácilmente en un progre 
hador de sistemas, ¿Recuerdas A 
be un programador de sistemg 
conseguir? 
Entrevistador: Puede apostar 
e solía hacer yo... 
Kenor lo tanto, es [ | UDI Y Ursos ejecutar pro- 
Ismo a vando hici- 
compilador de 
é el clásico 'Hello 
odía creer el tamaño 
2.1 MB, 
' ¡¿Que?!, Bueno, los com- 


piladores han mejorado mucho desde 
ovido mucho desde"e entonces... , 


le tardaba unos cin 
¡ar en una estación di 
28 MB de RAM, 
n triciclo, Creí 


vist 


. ya dl 


vértigo, Esc tonces. Ahora creo que la mayoría de la BS: ¿Lo han hecho? In en la últi- 
Entrevistado gente se habrá figurado que C++ es u- ma versi cia no se- 
BS: Si, proble na perdida de tiempo, pero debo decir Ja. Además, e- 


| plos actuales en 
Ñ Telecom tuvo un 
us MANOS, pero, a- 
| unadamente, se deshicieron de-ello y 
A 'omenzaron de nuevo. Tuvieron más 
¡suerte que Australian Telecom, Ahora he 


dos programaba ran tardado más en darse cuenta de 
Entrevistador: Desc o. Yo también! | lo que pensabo 

lo hice, | [ec stador: ¿ 
BS; Bien, al principio, esos tf 
mo semidioses, Sus salarios eran 
eran tratados como la realeza... 


Entrevistador: Aquellos fueron buenosf | mase b oído que Siemens está construyendo un 
tiempos, ¿eh? dos dedos de fren ve la dinosaurio y se empiezan a preocupar 
BS: Exacto. Pero, ¿que pasó? IBM se can- programación orientada a objetos es an- porque los recursos hardware no hacen 
| só de ello, e invirtió millones en entrenar ti intuitiva, ¡lógica e ineficiente... más que crecer para hacer funcionar e- 
| a programadores, hasta el punto que Entrevistador: ¡¿Que?! 
| 


AA A A A A 


ná  www.hacker-Journal.com | 


¡ecutables típicos, ¿No es una delicia la 
erencia múltiple? 

Entrevistador: Bien, pero C++ es un len- 
guaje avanzado... 

BS; ¿Realmente crees eso? Te has sentado 
alguna vez y te has puesto a trabajar,en 
un proyecto C++? Esto es lo que.súcede: 
Primero he puesto las suficientes trampas 
para asegurarme que soloílos proyectos 
mas triviales funcionensa la primera. Co- 
ge la sobrecarga de-operadores. Al final 
del proyecto casi todos los módulos lo tie- 
nen, normalmente los programadores 
sienten que deberían hacerlo así porque 
es como les enseñaron en sus cursos de 
aprendizaje. El mismo operador entonces 
significa,cosas diferentes en cada módu- 
lo, Intenta poner unos cuantos juntos, 
cuando tengas unos cientos de módulos. 
Y para la ocultación de datos. Dios, a ve- 
ces no puedo parar de reírme cuando oi- 
go/los problemas que algunas empresas 
han tenido al hacer a sus módulos comu- 
nicarse entre si. Creo que el término 'si- 
nergético' fue especialmente creado para 
retorcer un cuchillo en las costillas del di- 
rector de proyecto... 

Entrevistador: Tengo que decir que me 
siento bastante posmado por todo esto. 
¿Dice que consiguió subir el salario de los 

rogramadores? Eso es inmoral. 

S: No del todo. Cada uno tiene su opción. 
Yo no esperaba que la cosa se me fuese 
tanto de las manos, De cualquier forma a- 
cerlé, C++ se esta muriendo ahora, pero 
los be A todavía conservan sus 
sueldos altos. Especialmente esos pobres 
diablos que tienen que mantener toda esta 
majadería. ¿Comprendes que es imposi- 
ble mantener un gran módulo en C++ si 
no lo has escrito tu mismo? 

Entrevistador: ¿Como? 

BS: ¿Estás fuera de juego, verdad? ¿Re- 
cuerdas typedef? 

Entrevistador: Si, desde luego, 

BS; ¿Recuerdas cuanto tiempo. se perdía 
buscando'a tientas en las cabeceras solo 
para darse cuenta de que 'RoofRaised' era 
un número de doble precisión? Bien, ima- 
gina el tiempo que te puedes tirar para 
encontrar todos los typedefs implícitos en 
todas las clases en Un gran proyecto, 
Entrevistador; ¿En que se basa para creer 
que ha tenido éxito? ' 

BS: ¿Te acuerdas de la duración media 
de un proyecto en C?, Unos ó meses. No 
mucho para que un tipo con una mujer e 
hijos pueda conseguir un nivel de vida de- 
cente. Coge el mismo proyecto, realízalo 
en C++ y que obtienes? Te lo diré. Uno o 
dos años, ¿No es grandioso? Mucha más 


seguridad laboral solo por un error de ¡ui- 
cio. Y una cosa más, Las universidades no 
han estado enseñando, C.desde hace mu- 
cho tiempo, lo que produce un descenso 
del número de buenos programadores en 
C. Especialmente de los que saben acerca 
de la programación en sistemas Unix. 
¿Cuantos tipos sabrían que hacer con un 
'malloc', cuando han estado usando 'new' 
durante estos años y nunca se han preo- 
'cupado de chequear el código de retor- 
no?. De hecho la mayoría de los progra- 
madores en C++ pasan de los códigos 
que les devuelven las funciones. ¿Que 
paso con el '-1'2 Al menos sabías que te- 
nias un error, sin.enredarte con 'throw', 
catch", iy 
Entrevistador: ¿Pero seguramente la he- 
rencia salve un montón de tiempo? 
BS: ¿Lo hace? ¿Te has fijado en la dife- 
rencia entre un proyecto en C y el mismo 
en C++? La etapa en la que se desarrolla 
un plan en un proyecto en C++ es tres ve- 
ces superior. Precisamente para asegurar- 
se de que todo lo que deba heredarse, lo 
hace, lo que no, no. Y aun así sigue dan- 
do fallos. ¿Quien ha oído hablar de la 
pérdida de memoria en un programa en 
C? Ahora se ha creado una auténtica in- 
dustria especializada en encontrarlas, Mu- 
chas empresas se rinden y sacan el pro- 
ducto, sabiendo que pierde como un cola- 
dor, simplemente para reducir el gasto de 
buscar todas esas fugas de memoria, 
Entrevistador: Hay herramientas. ,í 
BS: La mayoría escritas en C+ + 
Entrevistador: Si publicamos esto, proba- 
blemente le lincharan. ¿Se da cuenta? 
BS: Lo dudo. Como dije,¿C++ esta en su 
fase descendenie ahora y ninguna com- 
pañía en su sano juicio comenzaría un 
eleyedo en C++ sin una prueba piloto. 
so debería convencerles de que es un 
camino al desastre. Si no lo hace, enton- 
ces se merecen todo lo que les pase. ¿Ya 
sabes?, yo intente convencer a Dennis Rit- 
chie a reescribir Unix en C++... 
Entrevistador: Oh Dios. ¿Que dijo? 
BS: Afortunadamente tiene un buen senti- 
do del humor. Creo que tanto él como 
Brian se figuraban lo que estaba hacien- 
do en aquellos. días, y. nunca.empezaron 
el proyecto, Me dijo que me ayudaría a 
escribir una versión en C++ de DOS, si 
estaba interesado... 
Entrevistador: ¿Lo estaba? 
BS: De hecho ya he escrito DOS en C++, 
te pasare una demo cuando pueda. Lo ten- 
go ejecutándose en una Sparc 20 en la sa- 
la de ordenadores. Va como un cohete en 
4 CPUs, y solo ocupa 70 megas de disco... 


Entrevistador: ¿Como se comporta en un PC? 
BS: Ahora estás bromeando, ¿No has vis- 
to Windows '95? Creo que es mi mayor é- 
xito, Casi acaba con la partida antes de 
ve estuviese preparado, 
Entrevistador: Ya sabes, la idea de U- 
nix+-+ me ha:hecho pensar, Quizás haya 
Squien ahí fuera:intentándolo. 
BS: No después de leer esta entrevista. 
Entrevistador; Lo siento, pero no nos ve- 
mos capaces de publicar esto. 
BS: Pero es la historia del siglo. Solo quie- 
ro ser recordado por mis compañeros 
programadores, por lo que he hecho por 
ellos. ¿Sabes cuanto puede conseguir un 
programador de C++ hoy día? 
Entrevistador: Lo último que oí fue algo 
como unos $70 - $80 la hora para uno 
realmente bueno... 
BS: ¿Lo ves? Y se los gana a pulso. Seguir 
la pista de todo lo que he puesto en C+ + 
no es fácil. Y como dije anteriormente, to- 
do programador en C++ se siente im- 
pulsado por alguna promesa mística a L- 
sar todos los elementos del lenguaje en 
cada proyecto. Eso ciertamente me mo- 
lesta a yeces, aunque sirva a mi propósito 
original. Casi me ha acabado gustando 
el lenguaje tras todo este tiempo. 
Entrevistador: ¿Quiere decir que no era 
así antes? 
BS: Lo odiaba, Parece extraño, no estás 
de acuerdo? Pero cuando los beneficios 
del libro empezaron a llegar... bien, te 
haces una idea... 
Entrevistador: Solo un minuto. ¿Que hay 
de los referencios?. Debe admitir que me- 
joro los punteros de €... 

S: Hmm. Siempre me he preguntado por 
eso. Originalmente creí que lo había he- 
cho. Entonces, un día estaba discutiendo 
esto con un tipo que escribe en C++ des- 
de el principio. Dijo que no podía recór- 
dar cuales de sus variables estaban o no 
referenciadas, por lo que siempre usaba 
punteros. Dijo que el pequeño asterisco 
se lo recordaba, 

Entrevistador;-Bien, llegados a este punto 
suelo decir 'muchas gracias' pero hoy no 
parece muy adecuado, 

BS: Prométeme que publicaras esto. Mi 
conciencia esta dando lo mejor de mi 
mismo estos días. 

Entrevistador: Se lo haré saber, pero creo 
que se lo que dirá mi editor... : 
BS: ¿Quien se lo creería de todas for- 
mas?... ¿De todos modos, puedes enviar» 
me una copia de la cinta. ? 

Entrevistador: Descuide, lo haré 
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O MSN SPACES 


n weblog es un 
sitio web donde 
se recopilan cronoló- 
gicamente mensajes 


servando el autor la 
libertad de dejar pu- 
blicado lo que crea 
pertinente, 

Existen muchas herramientas de mantenimien- 
to de blogs que permiten, muchas de ellas gra- 
tuitamente y sin necesitar grandes conocimien- 
tos técnicos, administrar todo el weblog, coor- 
dinar, borrar o reescribir los artículos, moderar 
los comentarios de los lectores... 

Apuntándose a la blogmania, Microsoft acaba 
de presentar su nueva herramienta para la cre- 
ación y gestión de bitácoras. Como es norma 
en los servicios ofrecidos por el portal de Mi- 
crosoft, para poder utilizar MSN Spaces es ne- 
cesaria una cuenta .NET Passport. 

Tiene un sistema de comentarios, blogroll y he- 
rramientas para construir listas de libros o can- 
ciones. El blog puede ser privado (accesible pa- 
ra una lista de contactos), público o semipriva- 


D EXPLORER+FIREFOX 


Su es que Internet Explorer es el 
navegador más utilizado por los usuarios de 
la web, por lo que muchos sitios de Internet 
incumplen las normas del W3C y están 
diseñados para trabajar con el navegador de 
Microsoft. Ésta es la Única barrera que Firefox 
no puede saltar ya que no depende de él. Así 
que AOL Netscape ha decidido mover pieza en 
la guerra de los navegadores y cubrir ese 
hueco que quedaba abierto entre los grandes. 

En los últimos meses se pasó de rumores que 
afirmaban que AOL estaba preparando un nue- 
vo navegador basado en Explorer, a otros en los 
que se señalaba que habría un nuevo Netscape 
basado en FireFox. Finalmente ambos han veni- 
do a confirmarse hasta cierto punto, a pesar de 
su contradicción. Hay un prototipo del nuevo 
Netscape y está basado en FireFox 0.93, pero 
incluye la posibilidad de cambiar su funciona- 
miento para pasar a ejecutarse con el motor de 
Internet Explorer. 

Es probable que AOL reciba un aluvión de críti- 
cas de los partidarios de FireFox. La grandes 
bazas de este navegador son ofrecer compati- 


de uno o varios auto- 

res, sobre una temá- 

tica en particular oa uu 
modo de diario per- 

sonal, siempre con- E 


do, para la gente que tengamos añadida en 
MSN Messenger. También trae de serie la po- 
sibilidad de añadir fotos, para lo que ofrecen 10 
MB de espacio. 

Hay más de 20 templates para nuestro blog en 
MSN Spaces, pero todos con la misma estruc- 
tura, cambiando los colores y algún que otro a- 
dorno, con especial afición por las margaritas. 
Está dirigido a gente novel, potenciando la faci- 
lidad de uso, y que van a apostar por una fuerte 
integración con otros servicios de MSN (Mes- 
senger, fotos, perfil del Passport). Ataca así al 
sector que podemos encontrar representado 
por Blogger, Blogía, DiarioGratis o Blogs.ya, 
quedando un sector representado por TypePad 
para usuarios más exigentes. 


bilidad con los estándares y mi 
Internet Explorer. Con el nuevo Nets 
permite que los usuarios renuncien a ellas, pa: 
sando al modo Internet Explorer, mediante la 
carga de un control ActiveX en el navegador al 

modo del Avant Browser, 
Veremos como acaba la segunda guerra de los 

navegadores: esperemos que gane el mejor. 


is seguridad que 
Netscape se 
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2 RETRASO EN EL DNI ELECTRÓNICO 


l ejecutivo español tiene la intención de in- 

vertir 100 millones de euros en el nuevo DNI 
electrónico.La puesta en marxa del proyecto pi- 
loto estaria prevista para comienzos de 2006 
para tenerlo listo entre finales del 2007 y princi- 
pios de 2008. 
El ministro del Interior, José Antonio Alonso, 
declaró ayer miércoles ante el pleno del Senado 
en respuesta a una pregunta del senador socia- 
lista José Miguel Camacho sobre las noveda- 
des que presentará el DNI electrónico que tiene 
previsto implantar el Gobierno. 
Alonso explicó que los costes estimados de la 
puesta en marcha de este nuevo documento 
para un período de cuatro años son de unos 
100 millones de euros, de los que para 2005 ya 
están presupuestados 17.530.000 euros. 
El ministro del Interior indicó que el DNI electró- 
nico constituirá "una pieza esencial en la Admi- 
nistración electrónica puesto que va mucho 
más allá de un simple documento de identidad". 
El objetivo de este proyecto, señaló, es conse- 
guir un documento de alta seguridad que ade- 
más de garantizar la identificación de su titular 
"vaa incorporar como ventaja decisiva la firma 
electrónica, lo que va a dinamizar el comercio 
electrónico y las infinitas posibilidades de la so- 
ciedad de la información". 


Explicó 

que el DNI 

electrónico 

constará 

de un so- 

porte físi- 

co, la tarje- 

ta, que se- 

rá de poli- 

carbonato, 

un material 

que el míi- 

nistro con- 

sideró de 

alta fiabili- 

dad desde 

el punto de 

vista de la 

seguridad. 

El soporte electrónico del documento incluirá 
diferentes datos de identificación del titular, co- 
mo son la huella digital y la imagen facial, e in- 
corporará la firma electrónica. 

Probablemente no dejaremos de ver nuevas 
formas de hacer menos anónima la red de re- 
des; esperemos no ver nuevas formas de limi- 
tar la libertad de expresión, pero del DNI a esto 
hay un paso, 


2 MICROSOFT CANVIA PIRATAS POR ORIGINALES LJ 


Do; acuerdo, el titular puede sonar algo sen- 
sacionalista, pero así es la vida misma. En 
una nueva estrategia contra la piratería, el gi- 
gante del software ha anunciado que conce- 
derá de manera gratuita licencias de Win- 
dows a aquellos usuarios que hayan adquirido 
ordenadores con software ¡legal preinstalado. 
Bautizado con el nombre de "Counterfeit Pro- 
ject", el proyecto invita a los usuarios británi- 
cos a comprobar si sus programas son origi- 
nales o no. 

Microsoft se compromete a analizar la auten- 
ticidad de Windows XP "Home" o "Professio- 
nal", y en caso de detectar que se trata de u- 
na copia fraudulenta sustituirlo por otro legal. 
La oferta promete al usuario no adoptar inicia- 
tivas legales contra el, y está limitada a cinco 
coplas por persona. 

Para conseguir la licencia los usuarios debe- 
rán enviar a Microsoft el recibo de compra del 
"ordenador, junto a la carta de un testigo en el 
"que se especifique dónde fue adquirido el or- 
denador. 

Una estrategia con la que Microsoft pretende 
atajar el problema de la piratería de raíz, en el 


sector de los equipos originales. Es probable 
que esta medida reduzca los índices de pira- 
teria en la venta de equipos nuevos, al ir con- 
tra quien proporciona el software ¡legal en lu- 
gar de atacar al sufrido comprador. Confiemos 
en que Microsoft no conozcan la máxima de 
los romanos, “Roma no paga a los traidores”. 
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a sesión en vez de ser teórica 
será práctica y toda la audien- 
cia (la sala está atestada, con 
más de 600 personas) lo espe- 
ra. Emmanuel Goldstein: 
"cuando se hace Social Engi- 
neering es importante seguir una regla de 
comportamiento básica: no perjudicar nun- 
ca al objetivo de la conversación, porque 
es una persona que confía en nosotros. 

Podéis mentir y de hecho me presentaré 
como Scott Brown, y tendré una excusa y 
un objetivo en mente. Para obtener el 
resultado final procederemos por pasos 
obteniendo un poco de información cada 
vez. Nuestra víctima es Taco Bell (una 
cadena de fast food orientada al TexMex)." 


EG: “Soy Scott Brown de la sede central, resulta que 
habéis tenido un problema en el registro de caja... ¿Pue- 
de darme el NIF de la tienda para verificar? [el NIF de la 
tienda es el de alta, normalmente escrito en los recibos]" 
.»» Un palo al agua: el empleado no sabe el número... 


EG: *... [presentación habitual]. ¿puedo hablar con el 
supervisor? ... Ah, hola Paul, soy Scott, Scott Brown de 


10 


e 


la sede central, nos han indicado proble- 
mas y tenemos que verificar las cajas 
registradoras... [charla sobre los frecuen» 
tes problemas a verificar, que ya no se 
hacen las cosas como antes, que en 
Pasadena hace mal tiempo y por fin...] 
¿Qué registradoras usáis, las viejas CR 
o las nuevas? 

Paul: “Aquí hemos tenido siempre las 
CNR” 

EG: “¿CNR, 2100 o las otras, puedes veri- 
ficarlo Paul, por favor?” 

Paul: “Llevan escrito 1100” 

EG: “OK Paul, buen trabajo, gracias.” 


EG: “... [presentación habitual]. ¿puedo 
hablar con el Supervisor? ... Ah, hola 
Mike, soy Scott, Scott Brown de la sede central y me han 
pedido que actualice las cajas registradoras, ya sabes, las 
viejas CRN 1100. Se estropean mucho y conviene actualí- 
zarlas, sino tarde o temprano alguien tendrá problemas 
[observad la sutil amenaza que suena como: ya te lo he 
dicho; si lo rechazas y sucede algo será cosa tuya...]” 
Mike: “¿Qué hay que hacer?” 

EG: “Tranquilo, son 2 minutos, pongamos 5 por precau- 
ción: de las 9:00 a las 9:05 no uséis las cajas registrado- 
ras, ya están conectadas al teléfono y podemos hacerlo 
todo desde aquí, basta con que no hagáis resguardos 


Mx: al Y 


¡Emanuel Goldstein, Nevín Mitnik y Gheshire Galalyst! 


durante esos cinco minutos; podéis entrar pedidos pero no 
hagáis resguardos...” 

Mike: “Está bien Scott, de 9:00 a 9:05. Gracias Scott.” 
EG: “Como véis, ha sido fácil y no hemos causado daños, 
sólo una pequeña molestia de 5 minutos a las nueve... [...] 


Otro llamada a BlockBuster, ahora pasándose por Scott B, 
Se obtiene el número de teléfono y la dirección de otro usua- 
rio que se llama Scott como él pero con otro apellido que 
empieza por B. 

EG: “Scott es un nombre muy común pero sólo con la ini- 
cial tengo muchas posibilidades de hallar una persona 
buscada porque muchos nombres los ha listado el super- 
visor por sí solo, Ahora probamos algo más difícil: bus- 
camos el número de teléfono del call 
center de Bombay de Mastercard.” 


3 MAESTROS EN CLASE 


ero los maestros de Social Engineering han 
aprendido una lección a su vez: ¿veis a ese 
curioso personaje que va vestido de papá noel? 
¡Ahora lo veis en el palco sentado cerca de Ches- 


Va mal; sin el número de tarjeta no 
avanzamos. 

Kevin Mitnik: “¡En American Express 
no se requiere el número!” 

EG: “Llamamos a Amex... [la voz gra- 
bada pide el número de la tarjeta] pul- 
samos 0 [la voz grabada pide nueva- 
mente el número de la tarjeta] pulsa- 
mos 0 [la voz grabada pide nueva- 
mente el número de la tarjeta] pulsa- 
mos 0[la voz dice que nos pasa con 


hire Catalyst y hablando también por el micrófo- 
no! ¿Quién era? Nadie en especial, solamente un 
muchacho que imaginó, precisamente, que así 
nadie le haría preguntas, ¡se trata de un verdade- 
ro campeón de Social Engineering! ¡También los 
maestros a veces aprenden una lección ;-) 


un operador, la platea aplaude]. 

Buenos días, soy Scott Brown de la MCI de New York [noto 
carrier telefónico americano] y nos han llamado por pro- 
blemas en la conexión internacional: parece que cuando 
llaman el número 800 no llegan a Bombay en India sino a 
otra parte ” 

Operadora Amex +1 “Esto es iñ 

Manila, Filipinas” Í, ambién 105 expertos 
EG: “¡Lo sabía, la base de 
datos está patas arriba! Para 
resolver el problema, ¿me da 
el número de teléfono de su 
centro, me dice que es Mani- 
la, verdad? ” 

[la operadora no tiene el 
número, nos da la dirección 
pero no tiene el número exac- 
to, y nos pasa al supervisor.] 
Supervisor Amex ¿ti *T...] no 
tengo el número, le paso con 
la sección técnica” 
Supervisor Amex +2 “[...] 
Scott, qué ticket number 
habéis asignado al problema? 
[la audiencia guarda silencio, 
éste es un momento difícil ...] 
EG: “Sabes Chris, estamos 
intentando resolver el proble- 
ma antes de que empeore, 
aún no es grave y no le hemos 
dado un número todavía” 
Supervisor Amex 42: “OK, 
Scott entiendo, te paso a la 
sección extranjera” 

EG: [directo al público]: 
“veréis, el ticket number tiene 


lo pidiera mí 
un formato definido por cada ob elara Ñ ala! 


tas letras y números dar y por ello ha sido mejor decir esto 
que decir un número al azar, 

Utilizad una voz aburrida y un tono de confidencialidad 
como diciendo: ¡sabes sí asignamos el ticket luego es 
mejor para nosotros y para vosotros así que si lo hace- 
mos así es mejor para todos! ” 

Supervisor Amex +t3,4,5,6 [paso por paso] 

EG: [directo al público]: “A veces es necesario dar muchos 
pasos” y 

Supervisor Amex +47: “Hola Scott soy Beri [la voz tiene 
un claro acento indio, el público está 
en ascuas] ¿en qué puedo ayudarte?” 
EG: [repite la historia de la base de 
datos y de las llamadas que llegan a 
Manila en vez de a Bombay ] “¿Pue- 
des darme el número directo del call 
center?” 

Supervisor Amex 17: “Desde luego 
Scott toma nota: XXX YYY XXXXXX" 

EG: “XXX es el prefijo para la India y 
YYY el de Bombay?” 

Supervisor Amex +7: “Exacto” 

EG: “¡Gracias Beri!” 


llenen ago que 
aprender, ¡Este 
muchacho vestido 
de papá noel está 
tranquilamente 
sentado en el palco 
y tomó la palabra 
Sin que nadie Se 


[¡Fin de la llamada y gritos de alegria 
en la sala de conferencias!] 
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| Hablamos 
de Multibet 
: (http://www.multibet.com), 
sociedad de apuestas que 
lidera el australiano Terry Lills, 
que opera en un decena de paí- 
ses. 


Él les man- 
dó al infierno y ellos, cinco minutos 
después, le bloquearon el sitio con 

de apuestas, un ataque DDoS: un mazazo que blo- 
mediante ataques DDoS, — queó el negocio durante casi tres 
y luego pedía dinero para dejar de semanas provocando pérdidas 
hacerlo. incalculables. 


De entre 21 y 24 años, pedí- 
an sumas de entre diez y veinte 
mil dólares, con máximos de 55 
mil. Pero se necesitó tiempo y, 


OS ataques desde la denuncia en octubre de 
- . 2003, los piratas consiguieron cau- DosS significa Distributed Denial of Service. 
a lo sinos online sar daños de cientos de miles de Ataque en el que una multitud de sistemas com- 
no son sólo ES euros o más. Por fin se descubrió “prometidos (por ello se llama distribuido) bombas 
- - que también habían intentado “dea a su pesar un blanco, que se hunde bajo un 
Ju Ores quienes hacer chantaje a los postores de número de paquetes excesivo para su capacidad y 


se edan en bragas! EE.UU. justo antes de la Super — [yano puede llevar a cabo sus funciones. 
Bowl, la final del fútbol americano. 
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Ahora trabaja, pero cada mes envía 
un giro a una cuenta lituana median- 
te un pago de Western Union. 


Mientras tanto la policía australiana 
rastrea las huellas de los maleantes, 
en colaboración con varias fuerzas 
del orden europeas. Cuando le 
encuentren es probable que sea un 
buen golpe, porque para bloquear 
tres semanas un sitio es preciso tener 
un buen ejército de zombis. 


PCs ignorantes 
y dormidos 


Los zombis son, en la jerga, los 
ordenadores usados para el ataque. 
Son miles, propiedad generalmente 
de ciudadanos ignorantes o bien 
empresas con pésimos administra- 
dores de red. El chantajista toma 
posesión con un gusano y, en su 
momento, desencadena el ataque. 
Según estimaciones, el 1% de equi- 
pos en Internet puede estar compro- 
metido. Tal vez nuestro equipo se usa 
en este preciso instante para desen- 
cadenar un ataque, junto con otros 
mil o diez mil. Diez mil zombis son un 
patrimonio, que le cuesta a su dueño 
también algunos miles de euros. 


La nueva frontera del chantaje infor- 
mático son ahora los casinos online. 
Dan mucho dinero, dependen comple- 
tamente del web, los propietarios los 
abren en paraísos fiscales donde no 
pagan impuestos pero donde es difí- 
cil obtener colaboración de la policía. 


La eterna partida de policías y ladro» 
nes actualmente va a favor de estos 
últimos. Esperamos que la tenden» 
cia se invierta, antes de encontrarnos 
bandas de extorsionadores de tres al 
cuarto que amenacen sitios de la gen- 
te normal y corriente, 17 
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55.1 millas. Esta es la distancia Que E 
PeB0rd establecido el sábado 3108 julio: Berea de 30 millas 
de las Vegas En 063sÍ00 del segundo WIFT SOOLOUÉ 


+ A más de 80 kilómetros de distancia de 
Las Vegas y con 112 grados Fahrenheit 
(44,5 grados centígrados) he aquí la cuenca 
elegida para la segunda prueba del WiFi 
Shootout. Según los organizadores la línea del 
horizonte, usando la colina tenía que ser 
ampliamente suficiente: 55 millas, ¡Error! 


4 Este equipo de Seattle ha instalado en la 
colina dos antenas comerciales, una omnidi- 
reccional y otra direccional, ambas amplifica- 
das con aparatos comerciales Cisco. Al fondo 
aunas 25 millas se encuentran sus compañe- 
ros con la unidad móvil. 


4 El calor y el viento fueron los enemigos 
de la competición. El cómodo parasol yace 
desmontado por tierra dado que el viento no 
permitió su instalación en la colina. La cober- 
tura del móvil en medio del desierto es increi- 
ble: estos viejos teléfonos analógicos funcio- 
nan, mi GSM se murió a las treinta millas. 


“Se necesita- 

ron catorce via- 

jes desde allá 

abajo para traer 

todos los aparejos 

sobre la colina; 

ayer estábamos 

W tan cansados que 

“ nos dormimos 

antes de que lle- 

garan las pizzas y 

nos hemos despertado esta mañana todavía 

vestidos”. Sin lugar a dudas, si un hacker no 

es despertado por la pizza es que está real- 
mente muerto 


+*la antena fija 

mira a 55,1 millas 

A | sobre una lengua de 

| tierra hacia el fondo 

| de un socavón, sobre 

las montañas por la 

otra parte de la cuen- 

ca, donde se han 

aventurado los otros 

con el carrito. Team 

P.A.D (Parabolic ante- 

na Designer) es el nombre que el grupo ha 
escogido para la competición. 


4 Estas dos muchachas vienen de Washing- 
ton DC. Han ganado el premio para la antena 
más innovadora, realizado con un tipo de plás- 
tico de aluminio que se suele usar para man- 
tener el calor fuera de la habitación de las 
máquinas. Desgraciadamente no han hecho las 
cuentas con el calor infernal del desierto y la 
estructura de la antena ha cedido, obligando a 
mantener la antena abierta con las manos. 
Poco más de un kilómetro la distancia cubier- 
ta sin amplificación. 


res muchachos... (de 
hecho cuatro, incluido 
uno que no ha podido ir 
a Nevada) de Ohio de 
menos de 19 años se han 
hecho con el premio Uber 
Hacker que le da acceso de por vida a 
los próximos DefCon, construyendo un 
par de antenas parabólicas de unos tres 
metros de diámetro. 
El récord de sistemas amplificados se 
estableció en 2003 por Alvarion y la 
Swedish Space Corporation que esta- 
blecieron contacto con un globo aeros- 
tático a más de 310 kilómetros de distancia. los proble- 
mas de la curvatura terrestre y la misma atmósfera hacen 
que el enlace con el globo sea más simple que entre dos 
estaciones de tierra. Se estima que la máxima distancia 
posible tiene que ser de unos 400 kilómetros. 
Pero los chicos de Ohio, alcanzada la máxima distan- 
ia que el terreno permitía, detectaron una insólita cali- 
ad del enlace y entonces tuvieron la loca y estrafala- 


Salleron 3 la 632 
de GONEMONES DO 
protegidas. Y han 
legado hasta aquí 


ria idea de eliminar el amplificador, 
sólo para reirse un rato, y en cam- 
bio: ¡milagro! Nuevo récord del 
mundo para una conexión no 
amplificada: 88,67 Km. 


Es interesante indicar qué ha llevado 
a los muchachos a DefGon y a parti- 
cipar en el segundo WiFi Shootout. 
Su proyecto original era ir darse una 
vuelta por Cincinnati en busca de 
conexiones WiFi no protegidas. Una 
vez identificada la conexión, contac- 
taban con el usuario y se ofrecían 
para protegerla. Los resultados de esta actividad han sido 
interesantes, especialmente cuando las personas, mos- 
queadas por la petición, llamaban la policía o les echaban 
con malos modos. 

Buscaban un uso para las parábolas y helos aquí con- 
duciendo dos mil millas con una antena de tres metros 
(dos metros y 89 centímetros exactos) sobre un remolque. 
htip://www.wifi-shootout,com?/ 


4 Estos son los ganadores del año pasado, 
ASLRulz. Su récord de 35,2 millas ha sido pul- 
verizado y además tampoco ellos hicieron las 
cuentas con el horno del desierto: la pistola de 
cola aquí no funciona y no consiguen pegar la 
red a los soportes. Al final usarán montones de 
esparadrapo y no llegarán muy lejos. 


+*Las frecuencias 
del WiFi están MUY 
cerca de la frecuen- 
cia de resonancia del 
agua. Especialmente 
los ojos pueden llegar 
a sentir las conse- 
cuencias de manio- 
bras equivocadas o 
arriesgadas con ante- 
nas amplificadas a 
alta ganancia. 


Aina 


Boyond this polnt: 
Radio frequency flelds ar Mis sl 
exceed the FCC rules 20 
oxposure, 


+ Team P.A.D. (Parabolic Antenna Designer). 
De izquierda a derecha Justin Rigling, Andy 
Meng y Ben Corrado retiran el montón de pre- 
mios reservados a los ganadores de las cate- 
gorías para antenas autoconstruidas amplifi- 
cadas y no. 


y Para el regreso el equipo desmonta todos 
los trastos, Les esperan casi dos días de via- 
je antes de llegar a casa. ¡Mirad las estructu- 
ras de hierro necesarias para soportar la ante- 
na e imaginad lo cansado que es subirlas a la 
colina con 40 grados bajo el sol! 


y El remolque con el disco. ¡Ima- 

ginad recorrer más de 2000 millas 
con eso! Pero ahora imaginad que 
os lo encontráis aparcado delante 
de casa con un muchacho que bal- 
bucea algo sobre problemas en 
vuestra conexión WiFi; ¿no llamarí- 
ais vosotros también rápidamente a 
la policía? 


HARDWARE 


intentos d Jasa 


ws 
mM ú 


O! si ul a » uenó, si nuestro fin es evitar un do refrigerante, dentro de un serpentín 
4 da aaa a e poco del ruido de los ventiladores y sobre el procesador, El líquido absorbe 
sha : : que enfrían los modernos procesado- el calor generado y lo pasa al serpentín, 
res, no es aconsejable que en general también se refrigera con 
adoptar medidas tan un ventilador, pero a un número de revo- 
extremas como el hie- luciones tan bajo que el ruido es imper- 
lo seco o el nitrógeno ceptible. En estos casos 
líquido, conviene usar un 
Podemos quedar satisfe- | sistema de refrige- 
, chos utilizando sistemas | ración que prevea la 
' de enfriamiento más clá- absorción del calor 
A E E sicos, que funcionan ' | sobre el procesador, 

El récord absoluto: ¡6 GHz sobre el principio de los 


Me JA , r h A 
Ma pa IA / | 
' A > 
J Es o h 
ES 


a Ñ p 


y aus 10 b Lea o sobre los demás 
gracias al nitrogeno líqui- radiadores de agua de componentes princi- 
do! (by Macci, del equipo los automóviles. Se hace | pales de la placa 
Akiba, www.akiba-pc.com) tircular agua, o un líqui- base. Una búsqueda 
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en Google nos dará una panorá- 
mica decididamente amplia. Aten- 
ción de todos modos al ruido. 

Si el factor de ruido es el que nos 
empuja a enfriar nuestro PC con 
sistemas alternativos, podemos 
tomar en consideración este kit: 
www,zalman,co.kr que no inclu- 
ye ningún ventilador y es hasta 
bonito, aunque, evidentemente, 
estorba un poco, 


El problema es 
el enfriamiento de todo lo 
que está cerca: un experi- 
mento que durará poco... 
(foto Tom'sHardware, 
www. tomshw. it) 


Un pulpo de 
a OO refrigeración... (foto Elma) 


»> 


HARD HACKING 


Sesembizros! colore chripers o VGA 
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=PRIVACIDAD 


prOGEaIAS, sn a 12 


bs OA Am 


ncluso NetNanny parece tener una 

backdoor, dejada por los programadores. 
Prueba a usar el password “-frontdoor” (sin 
comillas). A veces funciona. 


> BR 
á só 


) 3 | mayor: ha Con Surfillatch 
ertad de : 
all libertad de se hace así 
Bloquean- 
do, por  Paralos que no tienen miedo de tocar 
ejemplo, los registros del sistema, he aquí 
también luga- cómo se hace. Abrimos la carpeta de 
res donde se Inicio y eliminamos el enlace a Surf- 
habla de cán- Watch y el de SurfWatch Updater. 
cer de mamade Abrimos el archivo win.ini y cambia- 
modo simple y: mosla línea 
explícitamente 
claro, o bien donde 
se explica la transmisión 
mediante relaciones sexuales dejando solamente 
del SIDA, y así sucesivamente. Si 
lo pensamos bien, no poder usar 
algunos términos -porque en esto se 
basan la mayor parte de los programas Vamos a Inicio > Ejecutar > regedit y 
en cuestión- es de por sí un enorme borramos la clave GraphicsFilter, que 
límite a la disponibilidad de informa- es una subclave de 
ción, en un mundo en el que todo suce- 
de y todo puede suceder, en cualquier 
parte. Y todo se regula ya frecuente- 
mente y de modo provechoso en la 
red, en alguna parte. OK, entonces 
veamos cómo liberarnos de esta 
inútil censura. 


Como liberarnos 
de NeiNanny 


La eliminamos. 
—— 


La versión 4.0 la eliminamos de Ini- 
cio > Ejecutar, Escribimos msconfig 
para iniciar la utilidad de configura- 
ción del sistema. Vamos a Inicio y qui- 
tamos la marca de "nntray.exe" y 
"NNSvsc", luego reiniciamos. Hecho. 
O bien lo deshabilitamos al momento | 
directamente del administrador de ' 
tareas (Ctrl-Alt-Supr). Vemos la tarea My 
de OCRAWARE o Wnldr32 (dependePReiniciamg 
de la versión) y un clic sobre Ter (F8 al ar 1). 
nar proceso será suficiente. Para eli Nos v, 5 a la carpeta c:iwindowsl 
y | narlo del todo, buscamos el arghiivo  sys ectory y escribimos: 
á ty Ciwindowsisystem,ini. 
Ye Hacemos una copia de seguridad con 
A ¿ otro nombre, que guardarefos. Nun- 
15) la risa. Aparte ca se sabe. Lo abrimos cg el Bloc 
bre tan infantil, éste y sus parien- notas y buscamos el enfabezamie 
tes aparecieron para evitar caeren [boot]. Debajo tieneQue habe 
lugares considerados inoportunos como Drivers= segálido de uy A, Escribimos win para reiniciar Win- 
u ofensivos. ¿Pero es exactamente entre ellos wndryf6.dll. Lo os dows. Si aparece algo como: 
así? En realidad no existe un método (¡sólo éste!). Guárdamo: oy  estáejecutando uno o más programas 
técnicamente seguro para evitar caer listos. de MSDOS... escribimos simplemente 
entre los tentáculos de las miserias  Sitambién gferemos los archi- exit. 
humanas: al contrario, además delos vo de logf busca borramos  SurfWatch estará ahora deshabilitado. 
daños de la censura imperfecta  Wnn3.lgg en e orio de Net  Sirehacemos los pasos al revés lo 
los programillas en cuestión  Nanny£El arch cifrado, porlo podremos recuperar. de nuevo. Aun- 
llevan consigo también el que debe el en bloque, nose que ¿quién lo necesita? En fin, hay 
daño de limitar al por  puéde mc ocasiones para todo... 


equipo en modo DOS 


ca E AA 


Su especialización: 


Hacker information. 


Pero si 0ÍmOS Un 
tono 2 2600 hercios, 
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PERSONAJE 


contra la convención republicana 
Ante unas elecciones, ya se sabe, 
puede suceder de todo y una impla- 
cable cámara fija en la esquina con 
la calle 16 registra la llegada de la 
policía. 150 manifestantes marchan 
encerrados en pequeños furgones. 
La manifestación se disuelve entre 
los gritos de los participantes que 
huyen. Pocos diarios en el mundo 
han dado la noticia. Lo normal, 
cosas que pasan. Pero en la redac- 
ción de "2600 - the hacker quaterly", 
reina la agitación. Entre los apretu- 
jados personajes detenidos por la 
policía, está su histórico fundador: 
Eric Corley, más conocido como 
Emmanuel Goldstein. Las últimas 
noticias lo dan como libre de nue- 
vo tras 32 horas de celda y compro- 
baciones. No debe haber sido fácil, 
dados los antecedentes. 


os nove 


110 


el MPAA, la potente asociación para 
los derechos cinematográficos ame- 
ricanos, de "distribución de softwa- 
re ilegal". La acusación a Goldstein 
era permitir la distribución de 
DeCSS, la famosa utilidad para 
decodificar DVD. Convicto en una 
resolución positiva de la causa, será 
obligado en cambio a ir derecho a 
la corte del distrito de Nueva York, 
poco después del 15 de agosto de 
2000. Goldstein tiene que quitar el 
software de su servidor y pagar las 
costas procesales. 


Criado en Long Island, Nueva York, 
se apasiona inmediatamente por la 
tecnología, pero queda fascinado 
por el web: intocable. Vive del hac- 


king sin ensuciarse las manos, lo 
teoriza sin tocarlo. ¿Pero es exacta- 
mente así? Enamorado de la radio- 
frecuencia e inventor de conducto- 
res radiofónicos, cuando se inscri- 
be en la State University of New York 
se convierte en el matarife de la 
radio de la universidad. Paralelamen- 
te a la cultura hacker, en aquellos 
años se difundía la cultura hippie 
con elementos destacados como 
Abie Hoffman. Precisamente tal figu- 
ra será un punto de referencia impor- 
tante para Goldstein. 

Siempre más teórico que práctico 
(al menos en apariencia), poco des- 
pués Emmanuel será uno de los 
nombres más escuchados y respe- 
tados en el entorno hacker, por su 
espíritu de propuesta, las muchas 
campañas pro-hacker y la informa- 
ción continua en varias revistas en 
las que colaboraba. 

Eric funda la revista de hacker por 
excelencia: "2600: The Hacker Quar- 
terly". Especializada en phreaking e 
ingeniería social, el nombre de la 
revista proviene de la frecuencia del 
tono emitido por los teléfonos en las 
conexiones interurbanas en EE.UU.: 
2.600 hercios. 
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Planet Esríó.. 


Un grupo de 60 mil 


La revista se impuso enseguida 
pillando una buena franja del merca- 
do underground: unos sesenta mil 
lectores fieles esparcidos por todo 
el mundo. Así se convirtió automáti- 
camente en la voz más autorizada 
entre los hackers y la más vigilada 
por parte de las autoridades y los tri- 
bunales americanos. 

También porque, desde su creación, 
2600 sigue de cerca las vicisitudes 
más importantes del hacking y lanza 
pesadas campañas contra la autori- 
dad. En cuanto puede, Goldstein lan- 
za acusaciones contra las sentencias 
emitidas por los tribunales, que con- 
sidera injustas y exageradas. ¿Un 
rebelde a toda costa? Tal vez, pero 
no siempre tiene toda la culpa. Como 
en el caso de Craig Neidorf, conoci- 
do como Knight Lightning. El mucha- 
cho consiguió entrar en los sistemas 
del Bell South, extrayendo de ellos 
un buen paquete de lo que se consi- 
deraban secretos industriales. 

Dado que esta afición, ciertamente, 
no resultó particularmente grata a 


lt 


quien había invertido en aquellos 
secretos millones de dólares, fue 
detenido y procesado con dureza. 
¿Cómo terminó todo? Fue absuelto, 
lo creamos o no, porque la revista 
2600 demostró que el material que 
Knight Lightning había sustraído de 
los sistemas Bell South podía com- 
prarse regular y legalmente por 
pocos dólares. Tal vez Knight no lo 
había planeado así, pero esa es otra 
historia. 


Las últimas luchas 


Agosto 1994: 2600 invita a todos 
quienes siguen la revista a partici- 
par en la primera conferencia plane- 
taria de hackers, HOPE. Durante el 
Hacker On Planet Earth se habla de 
todos los aspectos del hacking, de 
las últimas vicisitudes en el ámbito 
judicial, se produce la presentación 
de nuevo software, se encienden 
discusiones técnicas, pero sobre 
todo se habla del Cóndor. Kevin Mit- 
nick está en prisión y el HOPE lan- 
zará el primer grito de "Liberad a 
Kevin". En 2000, el 21 de enero, Eric 
Corley se presenta delante de la cár- 
cel donde pocos minutos después 
es soltado finalmente el Cóndor. 
Goldstein no se resiste al micrófono 
y, en directo en "Off the Hook", una 
transmisión que se ha hecho famo- 
sa y fue transmitida por la estación 
de radio WBAI, habla y hace hablar 
a su huésped de excepción, que en 
los años de cárcel ha podido cierta- 
mente preparar un buen discurso. 
Pero los años pasan para todos. El 
espíritu batallador de algunos se 
debilita y, salvo alguna batalla sos- 
tenida aún en la trinchera, hoy estos 
son personajes de un mundo que 
ha cambiado. Nos lo ha demostra- 
do un Mitnick en americana y cor- 
bata, consultor de seguridad, que 
en la quinta conferencia HOPE se 
exhibió con Goldstein en un extraor- 
dinario show dialéctico. 


Cd es precisamente el nombre 
que George Orwell dio al protagonista 
de "1984", la figura rebelde, el que escribió 
"The Book", El Libro, que incluía todas las 
herejías, que se 
había hecho cir- 
cular clandesti- 
namente por 
todas partes. 
Hoy hay hasta 
quien compara 
la figura origina- 
ria de Goldstein 
con el diablo, o 
Bin-Laden. La 
discusión sigue 
abierta... 


El autor de 1984, creador 
del Gran Hermano. 


Una de las primeras 
cubiertas de la 


Windows nunca deja de sorprendernos y de dar posibilidades 


e caera 


as 


Supongamos que acabamos de 
adquirir un nuevo PC y, dado que 
somos hábiles expertos y no quere- 
mos perder nada de los nuestro tra- 
bajo anterior, hemos transferido 
todas las carpetas del viejo PC al 
nuevo. Incluida una carpeta de nom- 
bre Escritorio, que hemos llenado por 
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o 


de ejercitar nuestro deseo de hacking 


comodidad con todo lo que teníamos 
en el escritorio del equipo viejo. 

La colocamos en el escritorio del nue- 
vo PC, para tenerla así a la vista. 
Resulta que: 

- si con un clic intentamos abrir un 
nodo del directorio, o sea hacemos 
clic sobre el símbolo (+) que indica que 
debajo de la carpeta hay otros obje- 
tos, la subcarpeta no puede abrirse; 
- la carpeta de escritorio (la verda- 
dera, del nuevo equipo), puede repli- 


carse muchas veces; 

- en todas las demás carpetas, oen 
algunas de ellas, puede cambiar el 
nombre con caracteres espurios y 
casuales; 

- NOS aparecen una serie de mensa- 
jes más o menos de este tipo: 

"F: Documents and SettingslAdmi- 
nistradorlDesktoplDesktopiDesktop 
se refiere a una ubicación no dispo- 
nible. Podría estar en un disco duro 
de este equipo o en una red. Verificar 


que el disco se ha insertado o que se 
tiene conexión a Internet o a la red, y 
probar de nuevo. Si sigue sin hallarse, 
puede haberse movido la información 
a una ubicación diferente", 


Estos errores pueden aparecer jun- 
tos, separados o no aparecer. ¿Qué 
sucede? Simple: hay que evitar siem- 
pre crear una carpeta con el nombre de 
escritorio en el escritorio, so pena de 
provocar demencia precoz en el explo- 
rador de Windows. Palabra de tantos 
usuarios que se han encontrado en 
situaciones límite del absurdo y pala- 
bra de Microsoft, que avisa en la nota 
técnica disponible en la dirección: 
http://support. —microsoft.com/ 
default.aspx?scid=kb;en- 
us;3236818:Product=winxp+appliesto 


Truco numero dos: 
positivo 


Cuando tra- 
bajamos con 
el escritorio 
remoto, 
podemos dar 
al equipo 
remoto la 
orden de apa- 
garse.Basta 
con abrir el 
Bloc de notas, o algo parecido, y escri- 
bimos esta línea de instrucciones: 


(newActiveKO0bject(“Shell.Applica- 


tion”)).ShutdowniWindows(); 


Después guardamos el archivo en el 
escritorio con el nombre RemoteShut- 
down.js. Un doble clic activa el apa- 
gado del PC. 


Truco numero tres: 
¡positivo! 


¡Eliminemos todo lo que podamos! 
Ganaremos espacio en disco y velo- 
cidad de proceso. Una carpeta a 
vaciar sin piedad en Windows XP es 
CAWindowsPrefetch. Un buen cepi- 
llado no hace ningún daño y los archi- 
vos necesarios se recrean automáti- 
camente de nuevo, hasta la próxima 
limpieza. 


Truco numero 
cuatro: positivo 


¿Apagar velozmente el PC con Win- 
dows XP? Fácil, basta seguir estos 
pasos: 


Crear acceso directo 


Este asistente le ayuda a rear accesos drectos para 
xgremas, archivos, carpetas o equipos locales o de 
frecciones de Internet. 


Escriba la ubicación del elemento: 
shutdown -s 10 | 


Haga dic en Siguiente para continaar 


- Clic secundario en el escritorio, Nue- 
vo > Acceso directo 
- en la ruta escribimos: 


shutdown -s-t0 


(para evitar errores lo diremos más 
claro: shutdown[espacio]-s[espacio]- 
tlespacio]cifra cero). 


- un clic en Siguiente y lo llamamos 
Apagar, o como queramos. 

- dos clics sobre el icono creado en 
el escritorio y el PC se va a la cama. 


Secreto numero 
cinco: positivo 


En el archivo de intercambio de Win- 
dows se guardan, como en una 
caché, los datos reasignados de la 
RAM, cuando ésta no basta o se 
requiere más espacio. Windows está 
preconfigurado para dejar inalterado 
este archivo cuando se apaga el PC. 
Pero podemos activar el borrado del 
archivo de intercambio cada vez que 
lo apaguemos. El único problema es 


»> (3 


NEWBIE 


que aumenta el tiempo de apagado. 
Sólo lo avisamos. 

Entra en regedit mediante Inicio > 
Ejecutar > regedit 

Busca la cadena 


HKEY_LOCAL_MACHINENSYSTEMNCu 


rrentControlSetiControlSession 
ManagerWMemory Management 


Selecciona 


ClearPageFileAtShuidown 


en la lista de la derecha y con un clic 
secundario selecciona Cambiar. Cam- 
bia el valor a 1 y haz clic en Aceptar. 
Reinicia el PC, 


Secreto numero 
seis: negativo 


Supongamos que olvidamos la con- 
traseña para entrar en Windows XP. 
Podemos crear un disco de recupera- 
ción de la contraseña. El problema es 
que si olvidamos el disco por ahí, 
cualquiera podrá cambiar la contra- 
seña de nuestra cuenta, 


Vamos a Inicio/Configuración/Panel 
de Control/Cuentas de usuario y 
hacemos clic'sobre la cuenta de la 
que queremos crear el disco de recu- 
peración. Un clic sobre Prevenir el 


Asistente para contraseña olvidada 


Éste es el Asistente para 
contraseña olvidada 


Advertencia: cuelguer usuano podiá 
restablecer la cor ñ 


olvido de contraseñas activa el asis- 
tente para contraseña olvidada. Inser- 
tamos un floppy vacío y seguimos. 
Para usar el disquete de recuperación 
en vez de insertar la contraseña, un 
clic en el signo de interrogación y en 
la selección del disco de recupera- 
ción. Siguiendo el asistente de recu- 
peración de la contraseña se podrá 
escribir una nueva. Ed 
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| Madre dell 
A, mglés no era 
, programador, 
2 pero escribir una 
comedia de Mecanisnd 
ecto al fin y al cabo 
parecido a escribi 


abéis qué han hecho dos FICHA DE IDENTIDAD 
estudiantes escandina- MUAISON 

vos a partir de un estúpi- 
do trabajo de análisis Nombre: Shakespeare 
para un curso de progra- Programming Language 


mación? Han inventado Nacido en: febrero 2001 
un lenguaje de programación comple- Padres: Karl Hasselstróm y Jon Áslund 
tamente referido a las obras del famo- Dirección: http://shakespearelang.sourcefor- 
so dramaturgo inglés: el Shakespea- ge.net/report/shakespeare/ 


re Programming Language, SPL. Signos particulares: se convierte directamen- 
Hay muchos lenguajes ridículos, pero te en c instrucción por instrucción y combina, 
éste los gana a todos, porque su dicen irónicamente sus creadores, la expresi- 
te aa al Código el aspecto de vidad del BASIC con la amigabilidad del len- 
gir "+ e SU. guaje ensamblador. 


ir 
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una obra teatral de Shakespeare, los 
personajes entran y salen de escena, 
dialogan, la obra avanza por actos y 
todo conserva una coherencia inter- 
na admirable, tanto es así que cada 
gesto, ejem, instrucción en SPL pue- 
de convertirse en el más convencional 
lenguaje C. 


El Shakespeare Programming Lan- 
guage no es particularmente sofisti- 
cado; sus estructuras internas se limi- 
tan a aritmética de base e instruccio- 
nes de salto (goto). Pero aún así pue- 
de hacer mucho. La primera parte de 
un programa de SPL es el título. Pue- 
de ser tan largo como quieras. En la 
práctica el primer párrafo de un pro- 
grama SPL sirve de título. Luego se 
introduce a los personajes. Cada uno 
de ellos en realidad corresponde a 
una variable, la cual contiene un valor 
entero. Pero atención: aunque la des- 
cripción que sigue a su nombre pue- 
de ser fantasiosa, los nombres tienen 
que ser de verdaderos personajes de 
Shakespeare, como Romeo, Julieta o 
Macbeth. 


Or 
70), 
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171 BYTE 


| Shakespeare Programming Language es 

fascinante pero produce excesivo código. 
Para desintoxicar no hay nada mejor que Brain- 
fuck: un lenguaje nacido para tener el compila- 
dor más pequeño posible. ¡Hay quien ha conse- 
guido llegar a 171 bytes! Para saber más: 
http://www.muppetlabs. com/-breadbox/bf. 


FACTORIZAR O NO 
FACTORIZAR, ESTA ES 


Ur* de los juegos favoritos de los | ñ 4 
programadores es intentar adivinar [8 
qué hace una función escrita en un len- 
guaje y probar a repetir- 
la en otro u otros len- a TF 
guajes. Generalmente LG (a, 
se busca la sencillez fi 
y la concisión enel Y 
código, más que la /4 
claridad. Para abre- 
viar, los programado- , 
res suelen retarse a 19" 


El programa se divide en actos y los 
actos se subdividen en escenas, 
exactamente como en una obra tea- 
tral. Pero a efectos de la programa- 
ción estas escenas son subrutinas y 
pasar de un acto a otro acto (o esce- 
na) tiene el efecto de un goto. Los 
personajes entran, exactamente 
como en un escenario, pronuncian 
sus frases, hacen mutis, etcétera. 
Leyendo código SPL parece que de 
un momento a otro puede bajar el 
telón. Pero a diferencia de una obra tea- 
tral, el juego puede seguir durante 
mucho tiempo, ya que el lenguaje es 
verdaderamente funcional. 


redactar rutinas en 
diversos lenguajes de * 
algoritmos consagrados YM. 
por el uso, Veamos 
ahora cómo podría 
escribirse una fun- 
ción factorial (el factorial 
de 6 se escribe 6! y significa 1*2*3*4*5*6 
= 720). 0] 
El lenguaje Shakespeare Programming Language 
(http://shakespearelang.k* 
sourceforge.net/report/shakespeare/) es capaz de p 


resolver esta cuestión: ¡como puede verse, pro- AP | 
gramar no es tan diferente a escribir teatro! dl 


[enter Hamlet and Romeo] 
Hamlet: 
You are a sum of an hero and thiself! J 
Open your hearth! | 
ran Romeo: 

— You lying stupid big smelly coward! !) 
You are a sum of a big knife and thi- A | 
Speak your mind! 118 


self! 
[enter Hamlet and Otello] PE 
Hamlet: pe 
You are adifference from Romeo and a NA 
flower! es 
You are the product of Romeo and 
thiself! 
Open your hearth! 
lenter Juliet and Hamlet] 
Hamlet: 
You are a small red flower! 
Romeo: 
Aminicer than you? 
Juliet: 
If sa, let's proceed to Scene 111! 
Juliet: 


cd 


00) / NY 
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Ami nicer than you? 
Romeo: 
If so, let's return to Scene | 
[enter Romeo and Giulietta] ' 
Giulietta: 
Open your earth! 


= ELECTRON TICA == 


===, A MENUdO hasta 
con algo de fantasía 

y algún simple 
componente 

para obtener 

resultados muy 
satisfactorios. 
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cabo del cable puede tener cualquier son los de la alimentación y los que nos interesan. 
tipo de terminación porque no nos En general también son algo más gruesos. 
interesa: la cortaremos y la desecha- 

remos. Por lo tanto cuidado con equi- 

vocarse: se necesita un poco de 

cable pegado a este conector. 


Cortamos el cable USB y con aten- 
ción quitamos unos dos centíme- 
tros de funda. Apartamos la funda 
pus son los componentes necesarios. Del metálica y el apantallado metálico y veremos que 

cable USB tenemos que conservar el hay cuatro hilos. Uno blanco y uno verde, general- 


conector plano que se inserta en el PC. El otro mente más delgados, y uno rojo y otro negro, que 


l objetivo es construir una luz brillante y peque- 
ña, para ver de noche, directamente conecta- 
ble al puerto USB de nuestro PC. Muy útil si 
tenemos un portátil y nos hallamos en una oscu- 
ridad absoluta, o si tenemos que utilizarlo tarde 
sin molestar a los que están cerca. Conectado a 
un PC de escritorio y con un cable lo bastante largo, unos 
tres metros o más, es un útil accesorio para iluminar con 
precisión y claridad zonas inaccesibles del PC, mientras 
lo eajamos cambiamos tarjetas o switches, etc. 


ta por correo. 


Cortamos sin piedad la funda metálica y los 
hilos blancos y verde. Apartamos y pelamos los 
hilos rojo, el polo positivo de la alimentación, y 
negro, el polo negativo. Enhebramos en el cable 
unos cinco centímetros de cinta termorresisten- 
te. Nos servirá para fijar el conjunto, pero no es 
indispensable: podemos obtener el mismo fin 
con un trozo de cinta aislante o con otro tipo de 
cinta (que puedes encontrar en una ferretería). 


El principio de la conexión es el siguiente: en 
serie, se sueldan a los cables de la alimen- 
tación la resistencia de 56 ohm y el diodo led. 


pueden ser de colores, para dar a la luz efectos especia- 
les. Pero si queremos una luz que ilumine de veras, pon- 
gamos los blancos. Estos componentes son un poco 
caros: los hemos pagado a 2,75 euros cada uno, pero 
vale la pena. Los encontraremos en una tienda de com- 
ponentes electrónicos, o bien en algún sitio web de ven- 


La resistencia puede montarse en el cable rojo 
o en el negro, pero con el led hay que respetar 
la polaridad. El terminal más corto del Led es el 
cátodo y va señalado también con una muesca 
en el cuerpo del propio led. El cátodo se conec- 


ta al cable negro (-). El terminal más largo es el 
ánodo y se conecta al cable rojo (+). 


Aislamos con mucho cuidado cada fragmen- 
to de cable al descubierto con pequeños tro- 
zos de cinta aislante. No tienen que tocarse en 
absoluto: ¡en caso contrario, destruiremos el 
puerto USB con un cortocircuito! 


Estiramos la funda termoaislante hasta cubri 

el led, dejando evidentemente descubierta la 
punta. Con un secador para el pelo, mantenido 
bien cerca, calentamos la funda, para que for- 
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los hilos. Es decir, la panoplia de herramientas básicas pr Tos 
que todo buen hacker debe tener. -Ñ > 


N 
En. extremos 
de la toma USB se encuentra la alimenta- 


ción, con una tensión de 5 voltios, nada peligrosa, 
que es posible cargar como máximo con 500 ma. (miliam- 


A. 


perios = milésimas de amperio). Si nos pasamos, en el PC apare- 


p lo Evidentemente tenemos que estar atentos ano ce un mensaje del controlador que dice que el dispositivo no funcio- 
tomar demasiada corriente para no estropear el puerto y na por exceso de tensión. Por esto se usan los hub USB autoalimenta- 
a hacer las cosas con precisión para no crear en ningún dos. Cuando los dispositivos son demasiados, o bien alguno necesita más 
caso un cortocircuito que dejaría fuera de servicio el corriente, es necesario añadir un alimentador externo que proporcione toda 


puerto USB de nuestro equipo. la corriente necesaria. 


No es el caso de nuestra luz por led. Un led absorbe, en efecto, de 10 a 20 
mA y por ello, con un par, llegamos como máximo a una décima parte de la 
corriente disponible. Nada preocupante. 


Una luz para puerto USB cuesta alrededor del ño 
euros, nosotros hemos gastado menos de $, pero nos 
gusta tener la satisfacción de haberlo hecho solos. 


me un todo con el cable y el cuerpo del led. hemos hecho todo con la debida atención fun- 
Así hemos creado una luz manejable y protegi-- cionara al primer intento: tenemos nuestra pro- 
da. pia luz focal y nos sorprenderá hasta qué punto 
Conectamos el cable al puerto USB y silo es luminoso este tipo de led. 


Incluso en la oscuridad más absoluta tendre- 
mos una luz autónoma más que suficiente 
para iluminar el teclado sin molestar a nadie que 
pueda estar por los alrededores. 

Vale la pena llevar siempre nuestro cable lumi- 
noso en la bolsa: ¡como luz de emergencia es 
absolutamente ideal en mil situaciones! Y siem- 
pre puedes contar cómo lo hiciste... 


a matemática es aburrida 
sólo en la escuela. Luego 
hay un montón de diver- 
sión, especialmente si tene- 
mos un equipo a mano y 
una mentalidad de hacker. 
Por ejemplo, es sabido que los moder- 
nos sistemas de cifrado de clave públi- 
case basan en la generación de núme- 
ros enormes y en la dificultad de recu- 
perar los factores que han generado el 
número en cuestión. 


Por ello encontrar números primos 
cada vez más grandes es fundamen- 
tal. Se llaman números primos titáni- 
cos ¡y quien los halla puede también 
adquirir un poco de notoriedad! 


Actualmente el número más titánico 
de todos es un monstruo: 
2124036583-1. ¡Escrito cifra por cifra 
requeriría quince números de Hacker 
Journal! Lo descubrió Josh Findley el 
pasado 15 de mayo. Josh Findley no es 
un matemático ni un investigador; es 
un chico como tantos, pero que se ins- 
taló un programa expresamente para 
efectuar la búsqueda. 

Tuvo paciencia, elaborando datos 
durante más de cinco años. Se requie- 
re también un poco de fortuna: el des- 
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EMMA DE LA 


cubrimiento requirió sólo un par de 
semanas en un Pentium 4 a 2,4 GHz. 
Se hará mucho más famoso quien 
mañana descubra señales de vida 
inteligente con SetiQHome... pero 
esta búsqueda es más útil. 


Quienes descubren un primo titánico 


pe a AS 


MID HACKING 


aparecen en la 
base de datos de la 
dirección http://pri- 
mes.utm.edu/bios 
lindex.php. ¿Cómo con- 
seguirlo? Descargan- 


Marin do el cliente en la 
Mersenne, dirección http://mer- 
1580-1648,  senne.org/freesoft.htm 
Antes los (hay para o los 

sistemas: Windows, 
4 e Linux, Mac OS X) y 

hacer que funcione 
primos se todo el tiempo posi- 
eStonilan en pe. 
monasterios. 


Alguien con suerte pue- 

de llegar a conseguir dinero. ¡La 
Electronic Frontier Foundation ha insti- 
tuido un premio de cien mil dólares para 
quien consiga llegar a un número primo 
con más de diez millones de cifras! Hay 
también premios superiores, pero esto 
requerirá tiempo. Todo está explicado 
en http://www.eff.org/awards/ coop.html. 


¿Por qué no ponerse a buscar titáni- 
cos? ¡Podría ser útil y seguramente 
descubriremos algo nuevo! 
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| Imaginemos que podemos controlar un teléfono aje- 
| no, como si estuviera conectado a nuestro portátil, 
| Sxactamente como hacemos con nuestro telófono. 


| va de la Int 10 y en el Tu am ) Detectado en noviembre de 2003, 

lo [oMo!: . descubierto por A.L. Digital. Es posible 
'Síahora le añadimos que todo esto ya es posible, desde hace copiar los datos de un teléfono: el regis: 
más de seis meses, entonces estaremos ante uno de los o de llamadas, el código IMEI. la agend: 
mayores escándalos que ha afrontado jamás la telefonía, las fotos: se pueden "actualiza 


Divulgado por Martin Herfurt 
| en marzo de 2004, con oca- 
sión del CeBIT de Hanover, Es 


h Esto es el envío de mensajes cuyo 
contenido va completo en el campo 
IMA O DÍ úl ve + Black Hat: en la 

in este modo el mensaje aparece € AREA e A mesa todo lo 

se usa nomina ABRE se | necesario para la 
03 sexual y mucho aos de : demo, pero en 
E hacen pos bla vo lualadamante asi : ds realidad basta con 
conexión para vivir la aventu s un portátil y un a 

pi | dongle bluetooth EN 


AN 


Mis 
Los teléfonos potencialmente expuestos a Bluesnarfing y Bluebugging: 
b 
. y SS ó . - Bluesnarfing Bluesnarfing E li 10 
paca Modelo, ¡Flrmware. Mockdooe tea Discoverabe A modátidad NO Díscoverabo. PU RE 1% 
j 20R1B UN d 
' 20R2A013 | 
Ericsson T68 20R2B013 1? Yes No No | f 
20R2F004 h 
20R5C001 ) 
Sony Eriesson R520m 20R2G ? Yes No ? 
20R1B 
20R2A013 
Sony Ericsson T68i 20R2B013 ? Yes ? d 
20R 2004 
20R5C001 d 
20R1A081 
20R 11013 | 
Sony Ericsson 'T610 20R3C002 ) Yes No ] f 
20RACNOS | 
son ellos dos [ >) 20R4D001 
Así, se ha avisado todos los fabricantes es interesante A - - AS 
a ley Sony Ericsson Z1010 ) ? Yes ? ? 
| 
Nokia 6310 ? Yes Yes t 
e] 
e | 
4.06 | > 
4.07 
4.80 
Nokia 63101 5.10 No Yes Yes Yes 
5.22 
5.50 
351 
Nokia 7650 2 Yes No (+) , No 
Nokia 8910 7 ? Yes Yes ? 
Nokia 89101 y , Yes Yes ? | 
+ Siemens S355 ? No No Na No | 
* Siemens SXI ) No No No No y 
Motorola V600 (++) Na No No Yes - 
Motorola VEO (++) ? No No No Yes 
* Modelos no vulnerables 
++ El V600 y el V80 están en modalidad discoverable automáticamente cada 60 segundos cuando se 
encienden o se selecciona esta función del menú. Motorola ha comunicado que las nuevas versiones 
del firmware no tendrán este problema. 
Origende los datos: http://www.thebunker.net/release-bluestumbler.htm 
' 
' - ES , 
| bar de la esta- / 
l 
amar a un nui 


fe 


bilic l As a uplic ar los telé 


que na blar) 0 Ps 
paga 


ad 


j r 


- Si tenéis dudas sobre la posibilidad real de controlar a Jesafortunados no | 
distancia un teléfono bluetooth, sabed que se realizó una da factura 
A e 

equipado: y un dongle blue iii ear 
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| Si con los dialers se llegó tar- 
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LA MÁQUINA 
¿ DEL TIEMPO ; 
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Recorremos esquemálicamente la Nistoria Ue la Informática 
moderna desde un punto de vista algo parle aber 


1940 — 1970. La era de los mainfra- 
mes. 


cuencia exacta de 2600 Hz. Draper, 
ahora conocido como Cap'n Crunch, 


1950 J. Presper Eckert Y John W. 


Mauchly crean el UNIVAC, el primer 
ordenador que administra la entrada 
y la información en formato alfanumé- 
rico. 


1960 La cultura hacker contamina la 
nacional además de los ordenadores. 
El centro de la cultura hacker es aho- 
ra el MIT y desde aquí la universidad 
de Carnegie Mellon y Stanford. Los 
hackers más famosos de estos años 
son Ed Fredkin, Brian Reid, Jim Gos- 
ling, Brian Kernighan, Dennis Ritchie 
y Richard Stallman. 


1969 Nace ARPANET, la primera red 
de ordenadores que conecta las uni- 
versidades, la defensa y los laborato- 
rios de investigación privados. 


las instrucciones 
Blue box que lleva a C: 
la historia, y poco despu 
rales. 


1972 Se funda el InterNetworking 
Working Group para definir el están- 
dar de la red que se está desarrollan- 
do. Al frente del programa está Vin- 
ton Cerf, el padre de Internet. Steve 
Wozniak y Steve Jobs encuentran a 


Cap'n Crunch y empiezan a vender 


rea el proto- 
ox Palo Alto 


1976 Steve Wozniak hace la primera 
demo del Apple | en el Homebrew 
. Computer Club. John Draper es dete- 


nido y condenado por fraude telefó- 
nico. Esta vez Captain Crunch va a la 
cárcel, donde pasa cuatro 

meses (Lompoc, prisión fede- 

ral en California) dando cur- 

sos de phreaking para ayudar 

a los compañeros de pri- 

sión a llamar a números 


1969 El hacker Ken Thompson crea 
el sistema operativo UNIX. el HocIali 


prohibidos dentro de la 


Ri e crea el lenguaje de pro- ss IAE cárcel y a interceptar las 
z -- e o radios de los vigilan- 

a un” » tes. 
[2 A EA 1977 Apple intro- 


duce el Apple Il y 
Commodore 
introduce el orde- 
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y 
y 


nador PET. John Draper 
trabaja para Apple con 


la matrícula 13 y realiza. 
el primer módem (que 


nunca entró en produc- 
ción porque era una 
blue box), que (tras 
dejar Apple) Captain 
Crunch utiliza en priva- 
do ejecutando decenas 
de miles de llamadas 
telefónicas en dos días. 
¿Resultado? ¡La habi- 
tual visita de los federa- 
les e inmediatamente 
| del juez! 


1978 Bill ey otros 

desarrollan BSD, una 
versión del sistema 

Operativo Unix. 


79 Hayes realiza su 


e en el estándar del 
ado. 


IBM anuncia su 
al Computer, 


1982 Se fundan Sun y 
3 1983 La película Jue- 
q de guerra (War 

ames) muestra una 
sombría imagen del 
hacer de los hackers y 
los phreakers. 


1983 Los servicios 


secretos obtienen 
jurisdicción sobre lo: 
casos de fraude con tar- 
jeta de crédito y ordena- 
dores. 


yó con una gran redada 


Y un día de silencio e 
os teléfonos america- 
nos. Se funda en Ale- 
mania el Chaos Compu- 
ter Club, En EE.UU, se 
emite el Comprehensi- 
ve Crime Control Act. 
Nace The hacker maga- 
zine 2600, El editor es 
Emmanuel Goldstein 
(su nombre real es Eric 
Corley) que toma el 
MIR | 


nombre de un persona 
je de 1984 de George 
Orwell. Orientado al 
principio a los phreaks, 

ronto empieza a seguir 
os problemas de los 
hackers. Apple anuncia 
el Macintosh con un 
anuncio histórico 
durante la Super Bowl. 
Borland desarrolla el 
Turbo Pascal. 


1985 Apple da a Micro- 
soft la licencia para 
algunas funcionalida- 
des de la interfaz gráfi- 
ca de ventanas. Steve 
Jobs deja Apple y fun- 
da NeXT. 


1986 Compaq introduce 
el primer PC basado en 
la CPU Intel 80386. 


1987 Se crea el CERT 
para la seguridad de las 
redes. 


1988 El primer gusa- 
no: The Morris Worm. 
Robert t. Morris, Jr. 
(RTM), estudiante de la 
universidad de Cornell, 
hijo de uno de los cien- 
tíficos de la National 
Security Agency, escri- 
be y ejecuta el código 
de un gusano que se 
replica en ARPAnet 
para verificar los efec- 


gita 
Resultado' 
Mitnick es co 
a un año de cárce 


1990 Tim Berners-Lee 


inventa el World Wide 


Web creando HTTP y 
HTML. El fin de un mito: 
Peter Norton vende su 
empresa y su imagen a 
Symantec. 


1991 Linus Torvals pre- 
senta su proyecto: 
Linux. Es también el año 
del virus Michelangelo 


debía hacer estragos en 
los ordenadores el 6 de 
marzo de 1992 en oca- 
sión del cumpleaños del 
artista. Pero no sucede 
nada. 


1992 Microsoft lanza 
Windows 3.1. 


1993 El año del primer 
Def Con, la conferencia 
de los hackers en Las 
Vegas. El proyecto ori-. 
ginal es una fiesta de 
despedida al BBS y la 
bienvenida a Internet 
pero se transforma en 
un acontecimiento 
anual. 


1994 Mark Andreessen' 
y James Clark fundan 
Netscape. ! 
1995 En febrero el FBI 
detiene a Kevin Mitnick.. 
La acusación es haber] 
robado 20.000 número 

de tarjetas de crédito 


causar unos daños de 


120 millones de dólares 
al apoderarse del códi- 
go fuente de un móvil. 
de Motorola y parte del. 
código de Solaris. Per 
manece en la cárcel 
cuatro años sin ser pro- 
cesado. Ñ 
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1997 Microsoft Internet 
AplOro” adelanta a 
Netscape Communica- 
el mercado de los 


E a SN 


E rupo Cult of 


w inventa 


2001 Microsoft es obje 
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po y 3 
| | 


un archiv 


to de un DOS a través 
del DNS. El lugar si 
funcionando pero 
usuarios no pueden 
acceder a él durante 
casi dos días. 


ma 


Lar rr 


sabíamos, 
¿verdad? 
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| PARA HUMANOS: ¿DONDE SE PUEDEN ENCONTRAR EN 
S | EL WEB ESTAS FUENTES? 
AN ¿QUÉ HAY ESCRITO EN LAS FRASES QUE SIGUEN» 
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